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Objekt als Block erstellen und einfügen

Block erstellen

Aktiven Block einfügen

• wählen Sie die Ebene auf der Sie zeichnen wollen
• zeichnen Sie Ihr Objekt/ Ihre Objekte, das/ die Sie als Block speichern wollen
• wählen Sie nun das erste Objekt aus (markieren, indem Sie die linke Maustaste 

drücken und halten und ein Auswahlrechteck (blau) über dem Objekt aufziehen)
• klicken Sie dann in der Werkzeugleiste „DefaultCustom“ auf das Symbol „Block 

erstellen“ (siehe oben Tab.)
• über der Befehlszeile wird nun verlangt: „Referenzpunkt angeben“
• klicken Sie mit der Maus auf den Punkt des Objektes, der später als Einfügepunkt 

verwendet werden soll
• im Anschluss öffnet sich ein Fenster „Block Einstellungen“, geben Sie hier dem Block 

einen sinnvollen Namen und klicken Sie auf den OK - Button
• der Block ist nun angelegt und Sie finden ihn in der Blockliste auf der rechten Seite 

des Libre CAD Programmfensters
• löschen Sie das Objekt/ die Objekte NACH der Erstellung des Blockes/ der Blöcke

Anwenden der Blöcke

Die Blöcke sollten, wie die Ebenen, in Ihrer Vorlagezeichnung enthalten sein, so dass Sie 
diese jederzeit in Ihrer Zeichnung nutzen können. 

Ablauf:
• aktivieren Sie die Ebene, auf der Sie das Objekt des Blockes einfügen wollen
• wählen Sie in der Blockliste den Block aus, den Sie einfügen möchten
• klicken Sie dann über der Blockliste auf das Symbol für „aktiven Block einfügen“ 

(siehe Tab. oben)
• das Objekt (Block) hängt jetzt am Fadenkreuz, an dem von Ihnen zuvor ausgewählten 

Referenzpunkt (Einfügepunkt)
• positionieren Sie das Objekt in der Zeichnung und machen Sie EINEN Mausklick
• theoretisch könnten Sie jetzt beliebig oft den Block einfügen 
• zum Abbruch die ESC – Taste drücken (ggf. mehrmals)
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